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HERRAMIENTAS PARA LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA

EDUCACIÓN



Conceptos 
Aprendizaje Profundo (Deep Learning): Concepto popularizado por Geoffrey Hinton, Yoshua Bengio y Yann LeCun, quienes
han realizado contribuciones significativas en el campo del aprendizaje profundo, especialmente con redes neuronales profundas.
Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN): Este campo se relaciona con la comprensión y generación del lenguaje humano por
parte de las computadoras. Autores destacados incluyen a Christopher D. Manning y Dan Jurafsky, entre otros.
Robótica Autónoma: Se refiere al desarrollo de robots capaces de realizar tareas de manera independiente. Autores relevantes
en este campo incluyen a Rodney Brooks, pionero en robótica móvil, y Sebastian Thrun, conocido por su trabajo en vehículos
autónomos.
Visión por Computadora: Este campo se centra en la interpretación de imágenes y videos por parte de las computadoras.
Autores importantes incluyen a Fei-Fei Li y Jitendra Malik, quienes han realizado contribuciones significativas en áreas como el
reconocimiento de objetos y la segmentación de imágenes.
Clasificación de herramientas 
TensorFlow: Desarrollado por el equipo de Google Brain, TensorFlow es una biblioteca de código abierto ampliamente utilizada
para el aprendizaje automático y el aprendizaje profundo.
PyTorch: Desarrollado por el equipo de investigación de inteligencia artificial de Facebook, PyTorch es una biblioteca de
aprendizaje automático de código abierto que se ha vuelto muy popular entre la comunidad de investigación.
scikit-learn: Esta es una biblioteca de aprendizaje automático en Python que ofrece una amplia variedad de algoritmos y
herramientas para el análisis de datos y la minería de datos. No tiene un autor específico, pero ha sido desarrollado por un equipo
de colaboradores.
OpenCV (Open Source Computer Vision Library): Una biblioteca de código abierto que incluye una amplia gama de algoritmos
para el procesamiento de imágenes y la visión por computadora. Fue inicialmente desarrollado por Intel y ahora es mantenido por
una comunidad de desarrolladores.



   Wolfram Alpha
Buscador de conocimiento de Wolfram Research. Wolfram Alpha va más allá de un
buscador tradicional porque almacena conocimiento humano procesado por expertos en
diversas áreas y utiliza un supercomputadora para procesar algoritmos que intentan
entender preguntas en lenguaje natural y ofrecer respuestas concretas en forma de
números, análisis, gráficos o informes completos.
https://www.wolframalpha.com/  



COGNII

Es una plataforma digital de preguntas y respuestas. Utiliza IA, por lo que el sistema
puede reconocer las respuestas de los estudiantes, escritas en su propio lenguaje
natural, y ofrecer orientación.

https://cognni.ai/



Gamma es una IA que genera documentos, presentaciones y paginas web
en segundos, aplica plantillas y detalles de estética en un click, puedes
presentar en vivo el proyecto.
Tienen funcionalidades como: Inteligencia artificial integrada, edición y
mejoras de redacción.
Ventajas: Portabilidad, diseño profesional, colaborativo, compatibilidad
multiplataforma.

https://help.gamma.app/en/collections/4020400-gamma-ai

    

GAMMA.IA

https://gamma.app/?lng=es-ES


CHATMIND
Chatmind es una herramienta de IA que facilita la creación de
mapas mentales.
Chatmind facilita el proceso creativo al organizar y visualizar sus
ideas.
Esta herramienta inventiva mejora la planificación y la toma de
decisiones, lo que te ayuda a lograr tus objetivos con mayor
claridad y eficacia.

https://chatmind.tech/es



Branly es una herramienta de IA que permite a los estudiantes hacer preguntas y obtener
respuestas de otros estudiantes y expertos en la materia en cuestión. Es una empresa de
tecnología educativa con sede en Cracovia, Polonia. Proporciona una plataforma de
aprendizaje para los estudiantes, la red tiene elementos de gratificación en forma de
puntos, coronas y rangos de motivación. Los autores de de esta herramienta son: Michal
Borkowski, Tomasz Kraus y Lukasz Haluch. Brainly se lanzó en 2018 y tiene más de 300
millones de usuarios registrados.

BRAINLY

https //brainly.ph app



Century Tech
"Century Tech" se refiere a la tecnología impulsada
por inteligencia artificial (IA) que define el siglo XXI.
Se caracteriza por el desarrollo y la aplicación de
sistemas inteligentes capaces de aprender, razonar
y tomar decisiones de manera autónoma,
transformando así diversos aspectos de la sociedad
y la industria. Esta tecnología abarca una amplia
gama de campos, desde el procesamiento del
lenguaje natural y la visión por computadora hasta
la robótica y la conducción autónoma. En resumen,
"IA Century Tech" representa la convergencia de la
IA con otras disciplinas para impulsar la innovación
y el progreso en el mundo moderno.



Ejemplo sobre Chatmind
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