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HERRAMIENTAS PARA LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA
EDUCACION

Educamos para Transformar



Conceptos

Aprendizaje Profundo (Deep Learning): Concepto popularizado por Geoffrey Hinton, Yoshua Bengio y Yann LeCun, quienes
han realizado contribuciones significativas en el campo del aprendizaje profundo, especialmente con redes neuronales profundas.
Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN): Este campo se relaciona con la comprension y generacion del lenguaje humano por
parte de las computadoras. Autores destacados incluyen a Christopher D. Manning y Dan Jurafsky, entre otros.

Robética Autdnoma: Se refiere al desarrollo de robots capaces de realizar tareas de manera independiente. Autores relevantes
en este campo incluyen a Rodney Brooks, pionero en robotica movil, y Sebastian Thrun, conocido por su trabajo en vehiculos
autonomos.

Vision por Computadora: Este campo se centra en la interpretacion de imagenes y videos por parte de las computadoras.
Autores importantes incluyen a Fei-Fei Li y Jitendra Malik, quienes han realizado contribuciones significativas en areas como el
reconocimiento de objetos y |la segmentacion de imagenes.

Clasificacion de herramientas

TensorFlow: Desarrollado por el equipo de Google Brain, TensorFlow es una biblioteca de codigo abierto ampliamente utilizada
para el aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo.

PyTorch: Desarrollado por el equipo de investigacion de inteligencia artificial de Facebook, PyTorch es una biblioteca de
aprendizaje automatico de codigo abierto que se ha vuelto muy popular entre la comunidad de investigacion.

scikit-learn: Esta es una biblioteca de aprendizaje automatico en Python que ofrece una amplia variedad de algoritmos y
herramientas para el analisis de datos y la mineria de datos. No tiene un autor especifico, pero ha sido desarrollado por un equipo
de colaboradores.

OpenCV (Open Source Computer Vision Library): Una biblioteca de codigo abierto que incluye una amplia gama de algoritmos
para el procesamiento de imagenes y la vision por computadora. Fue inicialmente desarrollado por Intel y ahora es mantenido por
una comunidad de desarrolladores.



WolframAl;
Wolfram Alpha

Buscador de conocimiento de Wolfram Research. Wolfram Alpha va mas alla de un
buscador tradicional porque almacena conocimiento humano procesado por expertos en
diversas areas Yy utiliza un supercomputadora para procesar algoritmos que intentan
entender preguntas en lenguaje natural y ofrecer respuestas concretas en forma de
numeros, analisis, graficos o informes completos. 2 WolframAl
https://www.wolframalpha.com/ —_—
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“%5 Cognii

Artificial Intelligence for Education & Training

COGNII

Es una plataforma digital de preguntas y respuestas. Utiliza |A, por lo que el sistema
puede reconocer las respuestas de los estudiantes, escritas en su propio lenguaje
natural, y ofrecer orientacion.
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Artificial Intelligence for Education

STUDENTS ORGANIZATIONS

Learn by conversing with Al - Write answers in Author pedagogically rich learning A practical way to implement high-quality
your own words - Receive immediate assessments « Reduce the grading burden - education & credentialing - Improve the
assessment & tutoring feedback - Practice Have deeper insight into students’ learning - student engagement. retention & outcomes
with multiple attempts till you master the Personalize the instruction « Improve Scale the number of students - Reduce the
concepts - Access anytime anywhere. students’ performance in summative tests. cost - Be future ready.

Cognii Virtual Learning Assistant




GAMMAL.IA

Gamma es una |A que genera documentos, presentaciones y paginas web
en segundos, aplica plantillas y detalles de estética en un click, puedes
presentar en vivo el proyecto.

Tienen funcionalidades como: Inteligencia artificial integrada, edicion y
mejoras de redaccion.

Ventajas: Portabilidad, diseno profesional, colaborativo, compatibilidad
multiplataforma.

https://help.gamma.app/en/collections/4020400-gamma-ai Crear con 1A

¢, Como le gustaria empezar?

Popular

Pegar texto Generar Importar un archivo


https://gamma.app/?lng=es-ES

CHATMIND

Chatmind es una herramienta de |A que facilita la creacion de

mapas mentales.

Chatmind facilita el proceso creativo al organizar y visualizar sus

Ideas.

Esta herramienta inventiva mejora la planificacion y la toma de

decisiones, lo que te ayuda a lograr tus objetivos con mayor

claridad y eficacia.

https://chatmind.tech/es

@

Indicacién Documento Texto Largo Sitio Web

o= Describe el map:
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BRAINLY

Branly es una herramienta de IA que permite a los estudiantes hacer preguntas y obtener
respuestas de otros estudiantes y expertos en la materia en cuestion. Es una empresa de
tecnologia educativa con sede en Cracovia, Polonia. Proporciona una plataforma de
aprendizaje para los estudiantes, la red tiene elementos de gratificacion en forma de
puntos, coronas y rangos de motivacion. Los autores de de esta herramienta son: Michal
Borkowski, Tomasz Kraus y Lukasz Haluch. Brainly se lanzo en 2018 y tiene mas de 300
millones de usuarios registrados.

¢Necesitas
ayuda en
historia?

https //brainly.ph app O @

@




2 CENTURY

Century Tech % CENTURY

"Century Tech" se refiere a la tecnologia impulsada
por inteligencia artificial (1A) que define el siglo XXI.
Se caracteriza por el desarrollo y la aplicacion de Hola, ;como podemos
sistemas inteligentes capaces de aprender, razonar ayudarte?

y tomar decisiones de manera autonoma, Introduzea aqui el término de basqueda...
transformando asi diversos aspectos de la sociedad
y la industria. Esta tecnologia abarca una amplia

gama de campos, desde el procesamiento del

] o  Explorar articulos Envia un boleto
lenguaje natural y la vision por computadora hasta @ Explore los 5@ Desribe tu problema
11~ procedimientosy completando el
la roboética y la conduccion autonoma. En resumen, aprenda las mejores... formulario de ticket ..

"IA Century Tech" representa la convergencia de la
|A con otras disciplinas para impulsar la innovacion
y el progreso en el mundo moderno.



Ejemplo sobre Chatmind



La IA puede proporcionar tutoris
personalizada y apoyo a los estudiantes a
traves de plataformas en linea.

Ayuda a resolver dudas y brinda

escolar.

orientacion adicicnal fuera del harario \ Tutoria Digital

Crear mapa mental a partir de una linea de comando o contenidos existentes.

@ &

Indicacion Documento

Texto Largo

Nuevo

= @ &J 2

Sitio Web YouTube Imagen

o= mapa mental de la herramientas de la IA en la educacion

Proporciona retroalimentacion

instantanea y seguimiento del progreso de /

los estudiantes.

La IA puede mejorar la experiencia
educativa mediante el uso de tecnologias
de realidad virtual y realidad avmentada

Proparciona entormos de aprendizag
inmerzivos y interactivos.

Permite a los estudiantes explorar

cunceptos abstractos de manera visual y
practica

La IA puede analizar el comportamiento de
los estudiantes y su participacion en el
aula virtual

Proporciona informacicn sobre que
actividades son mas efectivas y en que
Hreas necesitan mas apoyo.

Permite detectar posibles problemas de
aprendizaje vy tomar medidas preventivas.

La IA poede adaptar el contenido
educativo en funcidn de los intereses y
hahilidades de cada estudiante.

Permite ofrecer diferentes estilos de
aprendizaje para adaptarse a las
preferencias individuales.

Realidad Virtual v Realidad
Avmentada

Analisis del Comportamiento de
los Estudiantes

Personalizacién del Contenido

comprometidos y motivados al
proporciconar contenido relevante.

Ayuda a mantener a los estodiantes /

La IA puede procesar grandes cantidades
de datos de manera eficiente para
identificar patrones y tendencias.

Permite obtener informacion detallada
sobre el rendimiento de los estudiantes v
las areas en las que necesitan mas atencion.

Anadlisis de Datos

Ayvda a los edocadores a personalizar el
aprendizaje y adaptarlo a las necesidades
individwales de cada estudiante.

Los asistentes virtuales impulsados por TA
pueden ofrecer apoyo educativo y
respander pregumitas de los estudiantes

Fueden realizar tareas administrativas,
- . omo azes, recordatorios
Asistentes Virtuales P i L

enviar notificaciones a los estudiantes.

Herramientas de
IA en la Educacion

Brindan retroalimentacion inmediata v
sugerencias para mejorar el trabajo de los
estudiantes.

La IA puede crear tutoriales
personalizados que se giusten al ritmo de
aprendizaje de cada estudiants.

Froporciona explicaciones detalladas y
ejemplos adicionales para reforzar el
conocimienta.

Tutoriales Personalizados
Permite a los estudiantes revisar y

practicar concaptos especificos segim sus
necesidades.

Las plataformas de aprendizaje en linea
basadas en [A ofrecen contenido
interactivo y adaptativo.

Plataformas de Aprendizaje en
Linea

Personalizan el proceso de aprendizaje
segrm las fortalezas v debilidades de cada

@ iTumapa mental esta listo!  Reintentar ©

S jHolal Charlemos y enriquezcamos tu mapa mental o
pide los cambios que necesites.

Pruébalo:

Q Generar mas ideas para "Herramientas de 1A en la
Educacion”

Buscar en la web sobre "Herramientas de |1A en la
Educacion”

€9 Genera una imagen para este mapa mental

;Cudles son las principales aplicaciones de la |A en la
educaciéon?
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